
Reglas:
· Por turnos, cada alumno tira el dado y avanza el número de casillas que indique.

· Debe hablar del tema de la casilla en el que caiga. Puede decir todo lo que quiera.

· Si no dice nada, retrocede a la casilla donde estaba antes de tirar.

Un lugar ideal para pasar las vacaciones.





Dos cosas que todavía no has hecho hoy.








TIRA 


DOS VECES





Tu comida favorita.





Tus planes para el próximo fin de semana.





Lo que piensas del dinero.





Un juego que te gusta.





Cinco cosas que hiciste ayer.





Pide una cosa a tu compañero.








UN TURNO SIN JUGAR





Una de las últimas palabras que has aprendido





Algo que hiciste el año pasado.








TIRA


OTRA VEZ





Una palabra en español que te gusta mucho.





Cuatro cosas que has hecho hoy.





Una profesión que no te gusta.








SALIDA





Una fecha importante para ti.





Un país que te gustaría visitar. ¿Por qué?





Di los meses del año





Un concierto que te gustó mucho.








DOS TURNO SIN JUGAR








Cinco palabras que empiezan por C.





Algo que no se puede hacer en clase.





¿Qué acabas de hacer?





Explica una palabra difícil a tus compañeros.





Un regalo que te gustó mucho.








El profesor ideal.





LLEGADA





Tus planes para el próximo verano.





Tus mejores vacaciones.





¿Qué prefieres: el campo o la ciudad?








Una palabra difícil de recordar.








TIRA


OTRA VEZ











La ropa que más te gusta.





Pide un favor a un compañero





Una ciudad donde no te gustaría vivir.





Dos palabras que terminan en N.








